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Application «Piétin»: un outil digital 
lors de l’assainissement du piétin

Résumé

• Outil digital pour le/la paysan(ne) lors de l’assainissement 
du piétin dans son troupeau

• Enregistrement sur le Smartphone de traitements 
individuels et traitements de groupe, d’analyses de 
laboratoire et d’évènements liés à la biosécurité

• Vue d’ensemble sur la situation du piétin dans le troupeau

• Transmission des données à un serveur de l’université de 
Berne pour une utilisation anonyme à des fins scientifiques

Introduction
• Lancement d’un programme de lutte nationale contre le piétin par 

l’OSAV, devant débuter d’ici l’automne 20211

• Pédiluves hebdomadaires, permettant l’éradication du piétin dans un 
troupeau2, en tant que traitement utilisé durant la lutte

• Nombreux utilisateurs potentiels en Suisse étant donné une 
prévalence de la souche virulente de la bactérie Dichelobacter
nodosus s’élevant à 16.9% des moutons et 16.2% des exploitations3

• Naissance de ce projet d’application dans le contexte de cette lutte 
nationale suisse

Application
L’application est composée de 5 parties principales. (Exemple ici avec la version iOS)

1. Liste des animaux et traitements 2. Pédiluve

3. Analyses de laboratoire 4. Biosécurité 5. Mon Troupeau
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Méthode
• Deux étudiants en informatique 
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